
Аннотация к рабочей программе по технологии 1-4 классы 

 

Предмет Технология 

Учебники Учебник «Технология» 1 класс Лутцева Е.А. 

Учебник «Технология» 2 класс Лутцева Е.А. 

Учебник «Технология» 3 класс Лутцева Е.А. 

Учебник «Технология» 4 класс Лутцева Е.А. 

Класс 1-4 

Количество  

часов 

135 часов (1 час в неделю 1-4 класс) 

Авторы - 

составители 

Коллектив учителей кафедры начального образования 

Цели курса - саморазвитие и развитие личности каждого ребёнка в процессе освоения 

мира через его собственную творческую предметную деятельность. 

Задачи курса: 

- формирование целостной картины мира материальной и духовной 

культуры как продукта творческой предметно-преобразующей 

деятельности человека; 

- формирование мотивации успеха и достижений, творческой 

самореализации на основе организации предметно-преобразующей 

деятельности; 

- общее знакомство с искусством как результатом отражения социально-

эстетического идеала человека в материальных образах; 

- формирование первоначальных конструкторско-технологических знаний 

и умений; 

- развитие знаково-символического и пространственного мышления, 

творческого и репродуктивного воображения (на основе решения задач по 

моделированию и отображению объекта и процесса его преобразования в 

форме моделей: рисунков, планов, схем, чертежей); творческого мышления 

(на основе решения художественных и конструкторско-технологических 

задач); 

-  развитие коммуникативной компетентности младших школьников на 

основе организации совместной продуктивной деятельности; 

- формирование умения искать и преобразовывать необходимую 

информацию на основе различных информационных технологий 

(графических - текст, рисунок, схема; информационно-коммуникативных); 

- ознакомление с миром профессий и их социальным значением, историей 

возникновения и развития. 
Структура 

курса 

 

Содержание курса «Технологии» 

1. Общекультурные и общетрудовые компетенции. Основы культуры 

труда. Самообслуживание  

2. Технология ручной обработки материалов. Элементы графической 

грамоты  

3. Конструирование. 

4. Использование информационных технологий. 

 


